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1. Caracterizacao da Disciplina

Artes Visuais € uma Disciplina Especifica, integrante da Componente de Formagéo Cientifica dos
Cursos de Educacédo e Formacao® para as seguintes Areas de Formagao: Audiovisuais e Producao

dos Média e Artesanato.

Este modelo de formacéo, constituido pelos Cursos de Educagédo e Formagao, visam as seguintes

finalidades gerais:

e promogao do sucesso escolar;

prevengao dos diferentes tipos de abandono escolar;

promogao do regresso ao sistema de ensino de jovens sem qualquer qualificagdo profissional;

promogéao da aquisi¢do progressiva de niveis mais elevados de qualificagao;

promocao de um continuum de formacgao;

promogéao do interesse pela aprendizagem numa perspectiva de educacéo e formacgao ao longo

da vida.

De acordo com uma necessaria articulagdo curricular destas formagdes profissionalizantes com o
ensino regular, o programa desta disciplina foi concebido com base nos principios conceptuais da
Educacéo Visual do 3° ciclo do ensino basico. O elenco de conteldos resultou do que se considerou
ser o0 nucleo essencial e estruturante para uma disciplina desta natureza — de nitido pendor para a
Educagéao Artistica e Estética — mas, necessariamente adaptado ao numero de horas disponiveis no
contexto deste curriculo, assim como as necessidades educativas e formativas dos jovens que, ndo
pretendendo, de imediato, prosseguir estudos no ambito das restantes alternativas de educacéo e
formacéao, preferem aceder a uma qualificagé@o profissional mais consentdnea com os seus interesses

e expectativas’.

O programa das Artes Visuais esta estruturado, globalmente, em cinco médulos. A organizagao
destes modulos contém uma intencdo de sequencialidade, visando um desenvolvimento progressivo
de competéncias especificas essenciais e estruturantes na area da expressdo e da comunicagao
visual. Porém, a estrutura modular de um programa desta natureza, tendo em conta a complexidade
de tipologias de formacéo as quais se tem de adaptar, permite também encarar cada um dos mdédulos

como um todo coerente e especifico para determinado dmbito de aprendizagens.

' Despacho conjunto n° 453/2004, de 27 de Julho.
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Assim, pode dizer-se que, do ponto de vista global, estas orientagbes programaticas visam o
desenvolvimento do processo criativo, descrito de forma metodolégica em trés vertentes: uma
favorecendo a expressao livre, a outra associada ao desenvolvimento de uma ferramenta essencial
na estruturacdo do pensamento visual, que € o Desenho, e a terceira, o processo metodolégico do
Design. Estas trés dimensbes sao, pois, 0 ponto de partida para uma aprendizagem que integra os
aspectos criativos, afectivos, psicomotores e cognitivos dos alunos, enquanto seres individuais e
enquanto seres sociais, preponderantes para o desenvolvimento das competéncias especificas desta
area de estudos, mas fundamentais também no dmbito do desenvolvimento de competéncias gerais e

transversais.

A expressao livre, como processo intuitivo e simultaneo, € uma forma de expressdo que se centra no
individuo, nas suas necessidades de equilibragdo com o meio envolvente e que, partindo da
aprendizagem de uma linguagem visual com a sua gramatica prépria, € capaz de produzir imagens e

formas comunicativas que expressam ideias e sentimentos.

O Desenho, como exercicio basico insubstituivel de toda a linguagem plastica, deve ser entendido
como atitude expressiva que deixa perceber diferentes modos de ver, de sentir e de ser; como uma
metodologia para a invengéo de formas provenientes de pensamentos, ideias e utopias; como registo
de observagdes; como instrumento para a construgdo rigorosa de formas e como processo de

sintetizagdo de informacgao.

O processo de design, como estratégia de desenvolvimento da autonomia, € um instrumento
metodoldgico que visa a aquisicdo de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias, mas o
seu proposito ultimo é o da resolugéo de problemas concretos, propiciando desta forma uma melhor e

mais eficaz ligagao do aluno a vida real.

As finalidades desta disciplina sao:

e desenvolver a imaginagdo na busca de propostas alternativas, no conhecimento de novos

factos, na exploracgdo de técnicas e materiais e na reflexao sobre os resultados obtidos;

e desenvolver a criatividade na expressao e na comunicacgao visual e na aplicagdo consciente do

processo de resolugao de problemas;

e desenvolver o espirito critico e a fundamentagao de juizos visuais proprios, € ndo os que lhe

sdo “impostos”, de que necessita para tomar decisdes na continua escolha entre alternativas;

e desenvolver as capacidades psicomotoras na necessidade de empregar técnicas de
representacdo e na realizacdo de objectos e produtos que exigem a manipulagdo de

instrumentos e de materiais envolvendo operagdes técnicas;
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e desenvolver a autonomia na busca de novos conhecimentos e na resolugdo de qualquer

problema através da interiorizacdo de um processo de actuagao;
e desenvolver a auto-confianga na satisfagdo da actividade conseguida;

e desenvolver a auto-estima pessoal e o sentido social através do trabalho de grupo, que
determina a importancia das diferengas individuais como contribuigdo para a resolugao eficaz

de um problema comum;

e desenvolver o sentido social, a vontade para melhorar a qualidade de vida através da

observagao, analise e discussdo de problemas que se péem a sociedade.
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2. Visao Geral do Programa

Para uma compreensdo global do programa de Artes Visuais, a informagdo que se segue esta
organizada em 3 quadros de modo a permitir uma visao integrada do mesmo. Ou seja, partindo-se de
uma percepgao de macro estrutura, se quisermos — com a integragao da disciplina de Artes Visuais
no contexto alargado dos Cursos de Educagdo e Formacgao e das saidas profissionais que permite
(quadro 2) —, passa-se por uma observagdo mais circunscrita — a da sua organizagao curricular, isto
€, da adequagéo dos médulos nas diversas tipologias de formagao e da certificagcdo profissional que
permitem (quadro 1) — terminando-se, por Ultimo, no acesso restrito a disciplina, ela propria — através
da sua estrutura modular global e do caracter formativo de cada um dos seus médulos constituintes

(quadro 3).

Importa referir que, do total de horas disponiveis para a disciplina de Artes Visuais, cerca de 80% sao
destinadas ao desenvolvimento curricular dos modulos que constam deste programa e as restantes
horas, cerca de 20%, constituem-se como um conjunto de horas a serem geridas pelo professor quer
a nivel global, quer a nivel de cada modulo, para desenvolvimento de actividades necessarias a
consecucao dos objectivos de aprendizagem, tais como actividades de remediacéo, de reorientacao,

de aprofundamento e ainda para avaliagdo diagnéstica ou aquisigéo de pré-requisitos.

PROGRAMA DE ARTES VISUAIS — ORGANIZACAO CURRICULAR

A SUA INSERGAO - - CERTIFICAGAO
MODULOS NOS CURSOS N° DE ANOS N° DE HORAS/AULAS -

1 18 h
2 16,5h
<
Tipo 2 2 anos ©
p 2 S
3 s 16,5h Nivel 2
N
4 19,5h
5 Tipo 3 1 ano 21h
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AS ARTES VISUAIS DOS CURS AO FORMACAOM™ E AS SAIDAS PROFISSIONAIS

CURSOS/SAIDAS AREAS DE TFI’EgIE:?JE?OSSDDOES ARTES VISUAIS [COMPONENTE CIENTIFICA]
e
PROFISSIONAIS FORMACAO FORMAQAO[I] TIPO[l] MODULOS

Operador de Pré-
-Impressao
1 - Expresséo Plastica
Operador Grafico | Audiovisuais e
de Acabamentos
Produgéo dos ”
Operador de Média
Impresséo » =
2 — Desenho de Observagéo
Operador de <
Fotografia 2
o}
Artesédo Canteiro
@ 3 — Expresséao da Cor
Artifice Tipo 2 -
Encadernador e
. >
Tecelédo de Tipo 3
Tapecarias s
4 — Desenho Geométrico
Artesao Pintor de n
Azulejo
Artesanato o
Oleiro de Roda
=
Artifice Floral o
3 | 5—Metodologia Projectual Aplicada
<
Arteséo de Ferro
Calceteiro

[ pespacho conjunto n® 453/2004, de 27 de Julho.

2 No contexto destas duas Areas de Formagao, existem actualmente estes cursos (correspondentes as respectivas saidas profissionais) que
atribuem o Certificado Profissional de Nivel 2. Contudo, novos cursos poderdo vir a ser estruturados, de acordo com as novas exigéncias de
saidas profissionais, pelo que a disciplina de Artes Visuais, num contexto de desenvolvimento de competéncias alargadas, poder-se-a
enquadrar, tanto quanto possivel, numa mais ampla e diversificada oferta de formagdes profissionalizantes.
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\Y/ DISCIPLINA DE ARTES VISUAIS

MODULOS APRESENTAC.

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva as suas

capacidades expressivas no ambito da Comunicagéao Visual, através
da utilizagéo consciente de alguns dos Elementos Estruturais da

1 - Expressdo Plastica Linguagem Plastica [ponto, linha e textura] e da manipulagao
expressiva de alguns materiais e técnicas, como meios e formas de

expressao.

Com este médulo, pretende-se que o aluno estimule as suas
capacidades de percep¢do visual da Forma, compreendendo alguns
dos factores inerentes fundamentais nesse processo - como a

2 - Desenho de Observagdo estrutura, a proporcéo, o volume e a luz/sombra — e desenvolvendo
competéncias no ambito da representacédo através do desenho de

observacao de formas naturais e artificiais.

Com este médulo, pretende-se que o aluno figue com alguns
conhecimentos fundamentais sobre Luz/Cor, mediante uma abordagem
cientifica da cor/luz e da cor/pigmento e do fenémeno psico-fisiolégico
3 — Expressao da Cor da Visao, para que possa, entéo, aplicar conscientemente a Cor numa
composigao visual, através da exploracao técnica e expressiva de

alguns materiais de pintura.

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias
ao nivel do desenho rigoroso, através da construcéo de figuras

4 — Desenho Geométrico geométricas inscritas na circunferéncia e da aplicagéo do conceito de
ESTRUTURA, nomeadamente de estrutura modular, utilizando as

construgdes geométricas aprendidas na realizagdo de um padréo.

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias
basicas ao nivel da Metodologia de Trabalho de Projecto. Pretende-se
igualmente que seja capaz de conceber — mediante a compreenséao do
5 — Metodologia Projectual conceito de forma/fungéo —, de manipular a Forma tridimensional —
Aplicada construindo uma pequena maqueta — e de a representar bi e
tridimensionalmente utilizando um sistema triédrico de projecgbes
ortogonais — método europeu — e as perspectivas convencionais —

isométrica e cavaleira.
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3. Competéncias a Desenvolver

De um ponto de vista global, os Cursos de Educagdo e Formagdo visam o desenvolvimento das
seguintes competéncias transversais, ser capaz de:

e comunicar correctamente em lingua portuguesa.

e comunicar em lingua estrangeira.

e utilizar o raciocinio matematico para resolver problemas do quotidiano.

e utilizar tecnologia multimédia para recolher, analisar, produzir e divulgar informacao.
o ter espirito de iniciativa no ambito do empreendedorismo.

e adoptar metodologias personalizadas de trabalho e de aprendizagem adequadas a
determinados objectivos (aprender a aprender).

e interagir de forma civica em sociedade.
¢ desenvolver, harmoniosamente, o corpo e o espirito numa perspectiva pessoal e inter-pessoal;
e desenvolver a curiosidade pelo meio envolvente.

e mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnolégicos para compreender a realidade e para

resolver problemas do quotidiano.

Quanto a este programa especifico de Artes Visuais, tal como foi dito no capitulo da Caracterizagao
da Disciplina [1], ele foi concebido com base num olhar atento ao curriculo do Ensino Basico — 3° ciclo
— e ao programa de Educacao Visual. Assim, o quadro que se segue permite-nos observar, de forma
clara, a articulagdo que se pretende que exista, no que respeita ao enunciado das competéncias a

desenvolver, em todos estes documentos de desenvolvimento curricular.
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A RELAGAO DO PROGRAMA DE ARTES VISUAIS com 0 3° CICLO DO ENSINO BASICO

COMPETENCIAS GERAIS — 3° CICLO[Z]

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS El
[ E A DISCIPLINA DE EDUCACAO VISUAL

[2]

[EDUCACAO VISUAL]

SUAS DIMENSOES

ARTES VISUAIS

(1) Mobilizar saberes culturais,
cientificos e tecnoldgicos para
compreender a realidade e para abordar
situagdes e problemas do quotidiano.

(2) Usar adequadamente linguagens das
diferentes areas do saber cultural,
cientifico e tecnoldgico para se

expressar.

(3) Usar correctamente a lingua
portuguesa para comunicar de forma
adequada e para estruturar pensamento

proprio.

(4) Usar linguas estrangeiras para
comunicar adequadamente em
situagdes do quotidiano e para
apropriacdo de informagao.

(5) Adoptar metodologias
personalizadas de trabalho e de
aprendizagem adequadas a objectivos
visados.

(6) Pesquisar, seleccionar e organizar
informagéao para a transformar em

conhecimento mobilizavel.

Apropriagao das
linguagens
elementares das

artes.

Desenvolvimento
da capacidade
de expresséo e

comunicagao.

Desenvolvimento

da criatividade.

Compreensao
das artes no
contexto.

FRUICAO-
-CONTEMPLAGAO

PRODUGAO-
-CRIACAO

REFLEXAO-

INTERPRETAGAO

MODULOS COMPETENCIAS VISADAS
= Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento do ser
humano.
= Utilizar diferentes técnicas e meios expressivos de representacao.
1 = |dentificar e aplicar os elementos estruturais da linguagem plastica — ponto, linha, e textura.
= Conhecer conceitos e vocabulario especifico das Artes Visuais.
= Conceber e organizar espacialmente o campo visual, dominando regras elementares de composicéo.
= Desenvolver a percepc¢éao visual das formas no espaco, através da compreenséo dos factores que as
determinam: a estrutura, a proporgéo, o volume e a relagdo luz/sombra.
= Entender o Desenho como um meio para a representagdo expressiva de formas.
= Desenvolver a motricidade, através do desenho de observagéo de elementos naturais e artificiais,
2 manipulando conscientemente os factores determinantes da forma — estrutura, proporgéo, volume e
iluminagéo (luz/sombra).
= Criar composi¢des a partir de observagdes directas, utilizando os elementos e os meios da expressédo
visuais.
= Compreender a natureza da Cor e a sua relagdo com a Luz.
= Compreender, de forma elementar, o fenédmeno psico-fisiolégico na visdo das cores, do movimento e da
terceira dimenséo (viséo estereoscépica).
= Entender os mecanismos perceptivos da Luz/Cor: a sintese aditiva e subtractiva, os contrastes e
3 harmonias e suas implica¢des funcionais.
= Ser capaz de apreciar o mundo que o rodeia com maior sensibilidade estética, através do desenvolvimento
de uma cultura artistica feita a partir de referéncias consagradas nas Artes Visuais.
= Ser capaz de utilizar técnica e expressivamente alguns materiais de desenho e pintura e de aplicar
conscientemente os valores cromaticos nas suas experimentagdes plasticas.
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12]

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ARTES VISUAIS
[2] EDUCAGAO VISUAL

SUAS DIMENSOES MODULOS COMPETENCIAS VISADAS

COMPETENCIAS GERAIS — 3° CICLO

Reconhecer o Desenho como um meio para a representacgao rigorosa de formas.

(7) Adoptar estratégias adequadas a Reconhecer a geometria plana como interpretagdo da Natureza e principio organizador da Forma.

resolugdo de problemas e a tomada de Desenvolver a motricidade, através do desenho rigoroso de construcdes geométricas de figuras planas,

decisdes. com o auxilio de instrumentos de desenho apropriados (régua, esquadro, compasso, etc.).

Conhecer o conceito de estrutura modular regular e aplica-lo criativamente na construgdo de um padréao

(8) Realizar actividades de forma geométrico (modulo/padrao).

auténoma, responsavel e criativa.

Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o particular

(9) Cooperar com outros em tarefas e (na azulejaria, por ex.).

projectos comuns. Conceber projectos, aplicando a metodologia projectual, e organizar com funcionalidade e equilibrio

(10) Relaci h X " objectos/produtos bi ou tridimensionais.
elacionar harmoniosamente o

. Desenvolver as capacidades psicomotoras na realizagédo das varias fases do projecto.
corpo com o espago, numa perspectiva

leint | tora d Compreender e aplicar o conceito de forma/funcéo, através da concepgao e realizacdo de um
pessoal e interpessoal promotora de .
5 objecto/produto com design.

saude e de qualidade de vida. . B .
Compreender, de forma elementar, as relagdes do Homem com o espago: proporgao, escala, ergonomia e

antropometria.

Compreender mensagens visuais expressas em diversos codigos.

Utilizar diferentes codigos de representagdo normalizada e convencional.

Nota: Das 10 competéncias gerais que o aluno devera ser capaz de mobilizar a saida da educagao basica, aquelas cujos nimeros se encontram a negro sao as passiveis de desenvolvimento, tanto em Educagéo Visual do

Ensino Basico, como em Artes Visuais dos Cursos de Educacgdo e Formacéo.

1
0] Decreto-Lei n° 6/2001, de 18 de Janeiro.

2
2 Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais — M.E. (www.min-edu.pt).
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4. OrientacOes Metodoldgicas / Avaliacao

Ja foi dito que o programa de Artes Visuais tem uma intengdo de sequencialidade ao longo do
desenvolvimento da sua estrutura modular, mas que esta intengao néo colide, de forma alguma, com
a co-existéncia de médulos estruturados, cada um deles, como um todo coerente e cujos objectivos

especificos de aprendizagem visam o desenvolvimento de competéncias especificas.

Neste contexto, para cada um dos moédulos, exige-se um trabalho de planificagdo, por parte do
professor, que compreenda diferentes unidades de trabalho, organizadas por tempos/aulas e que

convoquem um conjunto especifico de objectivos de aprendizagem e de conteudos diferenciados.

Tendo em conta que as duas tipologias de formacgao (Tipo 2 e Tipo 3) conferem, ambas, o certificado
profissional de Nivel 2, é desejavel que o Mddulo 5 seja contemplado também nos cursos do Tipo 2.
Neste caso, apdés uma avaliagdo diagnéstica dos alunos, o professor pode entender introduzir o
Médulo 5 neste percurso formativo, gerindo da melhor maneira os tempos dedicados aos primeiros 4
modulos, de forma a poder promover nestes alunos o desenvolvimento de competéncias no ambito

da metodologia de trabalho de projecto.

Para além deste trabalho prévio, pede-se ao professor que, de um ponto de vista genérico, promova:
e ¢ fomente uma interacgdo equilibrada entre as dimensdes conceptual, tedrica, pratica e
experimental do conhecimento e dos saberes, com o fim da assimilagdo e consolidagao

operativa eficaz dos conteudos;

e as aprendizagens baseadas na diversidade de experiéncias e actividades, recorrendo-se de

diversos meios para os diferentes processos de trabalho e os distintos materiais a utilizar;

e e estimule o prazer pela aprendizagem procurando proporcionar um bom ambiente de sala de
aula, que se manifeste no trabalho e nas relagbes pessoais entre todos. Para isso, € importante

ter em conta:

— a melhor organizac&o espacial possivel no sentido de criar boas condi¢des fisicas
de trabalho;

— uma boa iluminacéo da sala de aula tendo em conta a especificidade do trabalho a
realizar numa disciplina de Artes Visuais;

— a possibilidade de promover um bom ambiente através de um fundo musical
tranquilo [ja que esta provado que a musica tem uma influéncia real no plano

psicoldgico, e até no plano fisico (molecular), como ja o demonstrou a Ciéncial;

11
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¢ a avaliagado formativa ao longo do processo de ensino-aprendizagem, contribuindo assim para a

auto-regulagdo deste processo e para o seu planeamento, correc¢gdo e ajustamento

indispensavel;

¢ a disseminagao dos trabalhos realizados pelos alunos, de forma regular e sistematica (dentro
das possibilidades e das dindmicas da escola), com os objectivos de dar a conhecer a toda a
comunidade escolar e aos proprios encarregados de educacgéo (que devem ser convidados a ir
a escola e a participar nestas mostras/exposi¢des) o trabalho dos seus alunos e educandos,
por um lado, e como forma de estimular e de desenvolver a auto-estima dos proéprios alunos

que os realizaram, por outro.

No ambito do processo de ensino-aprendizagem, e assim que se iniciem as actividades nesta
disciplina, os alunos devem construir uma capa/portfofio para arquivo de todo o trabalho a
desenvolver ao longo da disciplina. Para a construcdo desta capa, o professor pode fornecer o
projecto ou permitir que os alunos concebam eles proprios o seu design, de forma a que se atinjam
0s seguintes objectivos:

e permitir um momento de avaliagdo de diagndstico, relativamente a algumas competéncias do

saber-fazer que os alunos revelam logo de inicio do ano;

e permitir uma interacgado descontraida e um maior nivel de conhecimento entre todos, durante a

primeira actividade desenvolvida;

¢ determinar a importancia do portfolio, como uma colec¢éo organizada e devidamente planeada

de trabalhos produzidos pelo aluno durante um certo periodo de tempoz.

A avaliacdo é um processo continuo, indissociavel do processo de ensino-aprendizagem, e deve
procurar desempenhar, o melhor possivel, o seu papel mais relevante: melhorar as aprendizagens
dos alunos. Por outro lado, a avaliagao também tem como fungao classificar, mediante critérios que
resultem dos objectivos inicialmente tragados para uma dada unidade de trabalho. Assim, tendo em
conta a importancia do processo avaliativo em todas as suas dimensoes, € absolutamente necessario
que este seja 0 mais possivel objectivo, que seja sempre transparente e que se revele participado,
sem menosprezo, contudo, de uma dimenséo subjectiva que também tem, mas que, por isso mesmo,
deve ser assumida conscientemente. E neste contexto de dominio consciente e de abertura que o
professor deve dar a conhecer aos seus alunos, logo no inicio do ano lectivo, como se processa a

avaliagéo nesta disciplina.

Sempre que for possivel, e para que o trabalho a desenvolver com os alunos se verifique adequado
ao nivel dos seus conhecimentos e saberes prévios, tendo em conta as caracteristicas destes cursos,
sugere-se que no inicio de cada moédulo se proceda a uma pequena actividade de avaliacdo
diagnéstica para que, desta forma, o professor possa melhor planificar as unidades de trabalho que

os alunos irdo desenvolver.

2 Fernandes, D. (2005) Avaliacdo das Aprendizagens: Desafios as Teorias, Praticas e Politicas. Lisboa: Texto Editores, p. 86.

12
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A classificacdo dos alunos em cada modulo e, no final, na propria disciplina de Artes Visuais (no
contexto das varias Tipologias de Formagdo em que ela se integra) deve resultar ndo s6 das
classificagdes atribuidas nas varias unidades de trabalho, mas também do préprio desempenho
global do aluno no seu processo de aprendizagem, e que deve ter em conta, nomeadamente, os

seguintes aspectos:

— capacidade de realizagao das actividades pedidas em aula;

— esforgo pessoal no sentido da aquisicao de competéncias especificas;

— capacidade de concentragao;

— auto-exigéncia na qualidade do trabalho a realizar;

— capacidade de autocritica;

— espirito de iniciativa;

— apresentacao do material necessario a execugao das actividades propostas;

— pesquisa de informacao e/ou execugao de tarefas pedidas para serem realizadas fora da sala

de aula;
— assiduidade e pontualidade;
— respeito pelos prazos estabelecidos para desenvolvimento e entrega dos trabalhos;
— respeito pelos colegas, professores e funcionarios;
— respeito pela preservagao dos espacos e equipamentos escolares;

— solidariedade e cooperagé@o com os colegas.

Os critérios de avaliacdo, assim como o peso atribuido a cada uma destas dimensdes — avaliagao
dos trabalhos e avaliagdo do desempenho — para a classificagdo de cada um dos moédulos e, no
computo geral, para a classificagao final na disciplina, devem ser discutidos e definidos em conselho

de Grupo Disciplinar.

A auto-avaliacdo dos alunos deve ser considerada, também, como uma pratica
regular, no sentido de tornar cada vez mais consciente o seu processo de

aprendizagem.
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5. Elenco Modular

Duragéo de
Numero Designagéo referéncia
(horas)
Expresséo Plastica
1 18
Desenho de Observagéo
2 16,5
Expresséo da Cor
3 16,5
Desenho Geométrico
4 19,5
Metodologia Projectual Aplicada
5 21,5

14
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MODULO 1

[ Expresséao Plastica }

Duracéo de Referéncia: 18 horas

1 |Apresentagéo

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva as suas capacidades expressivas no ambito
da comunicacéo visual, através da utilizacdo consciente de alguns dos Elementos Estruturais da
Linguagem Plastica [ponto, linha e textura] e da manipulacdo expressiva de alguns materiais e

técnicas, como meios e formas de expressao.

2 | Competéncias Visadas

= Reconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural indispensavel ao desenvolvimento
do ser humano.

= Utilizar diferentes técnicas e meios expressivos de representacao.

= |dentificar e aplicar os elementos estruturais da linguagem plastica — ponto, linha, e textura.

= Conhecer conceitos e vocabulario especifico das artes visuais.

= Conceber e organizar espacialmente o campo visual, dominando regras elementares de

composigao.

3 |Objectivos de Aprendizagem

PONTO

= |dentificar o ponto como elemento estrutural da linguagem plastica.

= Compreender, através da representagao fisica do ponto utilizando diversos meios riscadores, as
suas variagdes de grandeza e de expresséo.

= Agrupar pontos em sequéncias lineares.

= Organizar o campo visual utilizando pontos em dispersao, em concentragdo, ao acaso e ordenados,
de acordo com uma légica compositiva pessoal mas que tenha em consideragdo o equilibrio do
campo visual.

= Modelar as formas mediante a utilizagdo dos diferentes tipos de organizagdo do ponto no plano

(linearidade, dispersao, concentragao, saturagédo): o ponto enquanto elemento modelador da forma.

LINHA

= |dentificar a linha como elemento estrutural da linguagem plastica.
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= Representar a linha com diferentes anatomias, em fungédo dos materiais de registo utilizados.

= Representar as relagbes entre as linhas e o plano onde se inscrevem — verticais, horizontais e
obliquas.

= Representar as relagdes entre linhas — paralelismo, concorréncia e perpendicularidade.

= Atribuir expressao a uma linha através da sua espessura, dindmica e equilibrio.

= Modular conjuntos de linhas para imprimir movimento e ritmo as composicbes — através da
repeticdo simples, ordenada, e da progresséao crescente e decrescente.

» Desenhar a linha expressiva como elemento gerador do contorno ou recorte da forma.

= Utilizar a linha de contorno para criar a relagao entre figura e fundo.

= Utilizar a linha como elemento de construgdo de uma forma.

= Desenhar a linha como elemento gerador da superficie e do volume, através de variagdes de

claro-escuro por repeticao de linhas (paralelas ou em trama).

TEXTURA

» |dentificar a textura como elemento estrutural da linguagem plastica.

= Aplicar uma classificacao elementar das varias tipologias de texturas: naturais, artificiais, regulares
e irregulares.

= Aplicar varias técnicas na captura de texturas — fricgdo, decalque, impresséo.

= |dentificar a escala de uma textura, em fungdo da aproximagido ou afastamento dos elementos
visuais que a constituem.

= |dentificar, nos objectos de design, a aplicacado de texturas artificiais tacteis como facilitadores da
manipulagdo e manuseamento.

» Construir texturas artificiais visuais irregulares, recorrendo ao ponto e a linha.

= Construir texturas artificiais regulares, mediante diversas técnicas.

= Representar a textura, como elemento formador e caracterizador da superficie, de uma forma

natural ou de um objecto artificial, mediante a observagéo do real.

4 |Conte(1dos

1. Ponto conceito

como unidade minima de
significacao e expressao

gerador da linha

sua organizagao no plano dispersao
concentragao
ordenados
ao acaso
enquanto elemento modelador linearidade (contorno)
da forma saturacao/disperséo (claro-escuro)
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Médulo 1: Expressao Plastica

2. Linha e conceito
e anatomias recta
quebrada
ondulada
espiralada
enrolada
mista
longa/curta
larga/estreita
e sua orientagdo em relagdo ao | verticais
plano horizontais
obliquas
e na sua inter-relacéo paralelismo
perpendicularidade
concorréncia
® expressao espessura
dinamica
equilibrio
ritmo
movimento
e enquanto elemento de
contorno/recorte
e enquanto elemento
estruturador da forma
e enquanto elemento gerador paralelismo/tramas
de superficie e modelador da claro-escuro
forma
3. Textura e conceito
e tipologias naturais
artificiais
regulares
irregulares
e escala
e técnicas de expressao friccao
decalque
impressao
construgao

4. Campo visual/
composicao

e peso visual

e movimento

e ritmo
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5 |Orienta96es metodolégicas / Sugestdes de avaliacdo

A realizacdo de exercicios de desenho, explorando a capacidade expressiva do aluno na utilizagdo do
alfabeto visual e na adequada manipulagéo de diferentes materiais, instrumentos e suportes, permitir-

Ihe-a o desenvolvimento das competéncias especificas enunciadas neste maodulo.

Dando inicio ao processo de ensino-aprendizagem, importa, antes de mais, dar a conhecer aos
alunos os objectivos desta unidade modular, procurando contextualizar de modo sintético as questbes
mais relevantes da expressao e da comunicagao visual. Para isso, importa abordar os principais
elementos estruturais que estdo na base desta linguagem — o ponto, a linha, a textura, a cor e o valor
luminico (claro-escuro), muito embora este moédulo sé pretenda desenvolver a expressao do ponto,
da linha e da textura. Mas estes elementos alfabéticos sé ganham significado quando organizados
numa composi¢ao visual. Neste sentido, importa explicar a importancia da organizagdo do campo
visual, no que concerne as questdes do equilibrio compositivo — o peso visual das formas e a
dindmica da composicdo, através da sugestdo de movimento e ritmo. Sugere-se que a
compreensao e analise destes conceitos seja feita mediante a observagéo sistematica de exemplos
do mundo da arte — do desenho, da pintura, da escultura, do cartaz, da fotografia, do objecto de

design, etc.

Deve iniciar-se a apresentagdo do ponto, antes de mais, como conceito — uma abstracgdo sem
existéncia fisica, sem dimensdes (largura e comprimento) — para depois se passar a sua
experimentacdo gréafica, a sua materializacdo, transformando-se, desta forma, em imagem
apreensivel. Para isso, e tendo em conta o elenco de conteudos a abordar, devem explorar-se
diferentes materiais e técnicas, partindo o aluno do dominio mais simples do ponto, passando pela
sua diversidade anatomica e contextual, para s6 depois culminar numa composi¢céo mais elaborada,

tendo como referente, por exemplo, um fragmento ampliado da uma obra artistica.

A qualidade do ver potencia o saber-fazer. Mas para desenvolver a qualidade do ver é necessario
também compreender, ainda que de forma simples, alguns dos conceitos subjacentes a linguagem
visual. Desta forma, é importante iniciarem-se os diversos conteudos elencados para este modulo a
partir da definicdo dos diversos elementos estruturais da linguagem pléstica, do campo visual e
do equilibrio compositivo. Deste modo, os alunos partem em busca de um maior entendimento
destes elementos alfabéticos, aplicados agora na realizagdo pratica de exercicios que envolvem a

construgao e a aplicagao deste vocabulario nuclear da linguagem plastica/visual.
Parte-se, em seguida, para o estudo da linha como movimento/alinhamento de pontos. Explicado o

conceito, concretiza-se a ideia da linha na sua identificagdo com as formas reais — cabelos, fios, etc. —

de acordo com as suas diversas anatomias e justificam-se, assim, os exemplos da linha como
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contorno/recorte, da linha como estrutura/construgédo, sua relagdo com outras linhas e da linha no
contexto dos sistemas graficos de representacdao de malhas, tramas e superficies. Propbe-se
igualmente o estudo das varias relagdes entre as rectas e o plano (entendido aqui como campo
visuallenquadramento) e as relagbes da recta entre si (paralelismo, concorréncia e
perpendicularidade). Do mesmo modo metodoldgico utilizado para o estudo do ponto, e através da
exploragéo de diversos materiais riscadores, deve-se culminar-se o estudo da linha com a elaboragao
de uma composig¢ao, de expressao livre ou condicionada, de acordo com o exercicio proposto pelo

professor.

Por ultimo, a nogéo de textura é dada como um contacto primordialmente tactil dos objectos, mas
que pode emprestar uma caracterizagdo visual as formas, aos proprios objectos e as imagens.
Procura-se aqui explicar como as texturas desenhadas sdo sempre construgbes artificiais, com
correspondéncias/referéncias no mundo real. Estabelecendo-se, assim, a diferenga entre a textura
real e a textura visual, como elemento formador e caracterizador da superficie de uma forma ou de
uma imagem, pretende-se que os alunos compreendam a utilizacdo da textura como uma
caracterizagdo expressiva das formas e dos objectos. Para um primeiro exercicio teérico-pratico,
podem os alunos elaborar, recorrendo ao corte e colagem de imagens, uma taxonomia elementar de

classificagédo das texturas, dividindo-as em naturais/artificiais e regulares/irregulares.

Tirando partido das diversas técnicas de expressao, na captura e construcdo das texturas, deve o
professor promover a exploragao plastica, de forma adequada ao nivel de desenvolvimento de cada
aluno, como um meio fundamental para o entendimento estrutural do universo visual envolvente, nos
dominios das formas naturais e dos objectos construidos pelo homem. Nestes exercicios, devem ser
abordados os conceitos de ritmo — alternancia, crescendo e decrescendo —, movimento — pela
repeticao de posicao e/ou orientagdo —, dindmica — mediante a exploragdo de composig¢oes instaveis,

assimétricas — e equilibrio — simetria/assimetria.

Conclui-se, assim, que este médulo — de expresséo plastica — pretende desenvolver nos alunos as
suas capacidades expressivas, conjugadas naturalmente com uma maior compreensdo tanto do
mundo visual envolvente — mais concretamente do mundo bidimensional — como das estruturas

elementares que a linguagem visual utiliza na Arte e no Design.

No que respeita ao processo de avaliacdo, tal como foi referido no capitulo 4 da Parte | deste
programa, esta deve ter um caracter eminentemente formativo, ao longo de todo o moédulo. A
motivagdo dos alunos, motor essencial para a sua aprendizagem, e ainda mais no contexto do
desenvolvimento das expressbes, deve ser alimentada por um processo pedagogico, de
acompanhamento efectivo por parte do professor, certificando-se, assim, de que o aluno esta,

efectivamente, a desenvolver as competéncias especificas previstas.
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A avaliagao/classificacdo de cada um dos exercicios propostos deve ser feita com base num conjunto
de critérios definidos pelo professor e que traduzam claramente os objectivos delineados para
cada um desses trabalhos, tendo em conta, naturalmente, as competéncias especificas a
desenvolver. Cada exercicio pode ter, naturalmente, um peso maior ou menor, consoante a

importancia e/ou complexidade do mesmo, no &mbito do processo de ensino/aprendizagem.

Por ultimo, reforga-se aqui a relevancia da objectividade (a maior possivel), da transparéncia e da
participacdo a que todo o processo de avaliagdo deve estar ligado. A auto-avaliacdo do
desempenho dos alunos é, igualmente, muito importante, como forma de auto-reflexdo e auto-
-consciéncia das suas proprias aprendizagens, individuais e de grupo. Para isso, sugere-se que
também eles procedam com regularidade a sua pratica, através dos instrumentos de avaliagao

(grelhas de observagéo, etc.) elaborados para o efeito.
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MODULO 2

[ Desenho de Observacao }

Duracao de Referéncia: 16,5 horas

| Apresentacéao

Com este moédulo, pretende-se que o aluno estimule as suas capacidades de percepc¢éo visual da
Forma, compreendendo alguns dos factores inerentes e fundamentais nesse processo — como a
estrutura, a proporcdo, o volume e a luz/sombra — e desenvolvendo competéncias no ambito da

representacédo através do desenho de observacdo de formas naturais e artificiais.

|Competéncias Visadas

= Desenvolver a percepcao visual das formas no espacgo, através da compreensao dos factores que
as determinam: a estrutura, a proporcao, o volume e a relagao luz/sombra.

= Entender o desenho como um meio para a representagao expressiva de formas.

= Desenvolver a motricidade, através do desenho de observagao de elementos naturais e artificiais,
manipulando, conscientemente, os factores determinantes da forma — estrutura, proporgéo, volume
€ iluminagéo (luz/sombra).

= Criar composi¢cdes a partir de observagbes directas utilizando os elementos e os meios da

expressao visual.

3 |Objectivos de Aprendizagem

» Representar através do desenho “cego” e do desenho de memdria utilizando diversos meios
riscadores.

= Desenhar elementos naturais e/ou artificiais, partindo da utilizacdo de linhas auxiliares que ajudem
a definir a estrutura intrinseca da forma observada (eixos de simetria, linhas auxiliares na definigcao
das dimensdes/proporgdes, linhas que traduzam as formas geométricas implicitas no referente,
etc.).

= Desenhar o contorno do elemento observado, imprimindo expressividade no trago, depois de
definidas as linhas auxiliares de estruturagcao da forma.

= |dentificar a proveniéncia da fonte de luz e a sua incidéncia directa e/ou indirecta nos objectos,
observando o fenédmeno luz/sombra e distinguindo as suas zonas claramente iluminadas, das que
estdo em penumbra ou verdadeiramente em sombra (sombra prépria), para além da observagao da

sombra que cada objecto projecta no plano em que esta assente (sombra projectada).
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= Desenhar a volumetria dos elementos observados, através dos diversos valores (gradagdes) de
claro/escuro, de acordo com o registo da sua iluminagdo/penumbra/sombra prépria e da sombra
que projecta no plano em que esta assente.

= Explorar diversas técnicas de desenho, através da experimentacdo de diversos materiais secos
e/ou aquosos.

» Desenhar composi¢des de objectos e/ou formas naturais (natureza-morta), explorando o efeito de

sobreposi¢cao dos mesmos.

4 |Conteudos

1. Forma estrutura
proporgao
contorno

volume

2. Luz/sombra sombra proépria

sombra projectada

5 |Orienta<;6es metodolégicas / Sugestbes de avaliacéo

Deve iniciar-se este modulo com uma abordagem introdutéria as questdes elementares da
Comunicacgéo Visual. E importante que os alunos compreendam que esta resulta da apropriagéo do
real no contexto da percepgao visual, ou seja, da nossa capacidade de “ver as coisas”, ndo s6 em
termos fisiologicos (visdo humana) como, essencialmente, e de forma determinante, em termos
psicolégicos (percepgéo visual). Tendo em conta que o tema da percepgédo visual & deveras
complexo e de ambito muito vasto, estas abordagens devem ser feitas de modo muito simplificado e

adequado ao nivel etario dos alunos.

Como método de diagnédstico, por um lado, de adestramento das capacidades expressivas e de
coordenacgao psicomotora por outro, e ainda como processo de desenvolvimento da propria
percepcao visual, sugerem-se exercicios de desenho “cego” e desenho de memdria. No primeiro
caso, o referente encontra-se presente: os alunos observam-no, constantemente, nunca olhando para
o suporte de registo, desenvolvendo deste modo o seu poder de concentracdo e a sua percepgao
visual, podendo resolver, ainda, alguns constrangimentos psicoldgicos que, muitas vezes, manifestam

neste processo (“ndo tenho jeito para desenhar”; “ndo sou capaz’,...); no segundo caso,
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os alunos estdo perante a auséncia do referente, desenhando-o apenas recorrendo a “impressao
cognitiva” do mesmo. Depois desta etapa mais livre e solta da pratica do desenho, na qual, mais do
que o produto final, o que importa verdadeiramente é o processo, deve passar-se a uma outra etapa
em que o dominio do processo (do ponto de vista psicomotor) tem igual relevancia perante o produto
final (o desenho), tendo em conta que este ultimo deve ser o resultado de um mais dominado e

consciente processo.

Antes de se iniciarem os exercicios, € importante que o professor fornega algumas informagdes
basicas sobre a pratica do desenho de observacdo. Devem ser abordadas questdes como: o método
(as varias fases que se devem ter em conta, no processo do registo objectivo da forma observada); a
necessidade de uma concentracdo elevada por parte dos alunos (que de um modo geral ndo esta
grandemente desenvolvida); a necessidade de uma percepc¢éo visual exigente (que na maioria das
vezes, ainda que de forma inconsciente, esta limitada a observagcao do referente apenas para o
memorizarem, sendo o desenho o resultado mais de um processo de “impressao cognitiva’” do que,
propriamente, de uma observagao atenta) e, por ultimo, da necessidade de rigor, por um lado (na
captacdo da estrutura e propor¢do da forma observada) e de expressividade, por outro

(aproveitando o trabalho resultante dos primeiros exercicios, principalmente do desenho “cego”).

De forma a ilustrar todas estas questdes, o professor deve mostrar exemplos de desenhos de
artistas, através de meios audiovisuais, de livros com reproducdes e, se possivel, até de originais. E,
igualmente, muito importante que os alunos possam ter uma maior aproximagdo a obra de arte
original. Para isso, é desejavel a visita a museus, a galerias de arte ou a nucleos histéricos, de modo
a que possam melhor familiarizar-se com os processos técnicos e estéticos subjacentes a produgao

da obra artistica e do artefacto.

Antes de se iniciarem os exercicios de desenho de observagédo desta segunda etapa, é importante
que as condi¢des da sala de aula sejam devidamente consideradas. Dependendo do modo como o
professor organize o seu processo didactico (homeadamente, a op¢do por um referente dado a
observar por todos, ou pedindo um diferente para cada um dos alunos), assim as condi¢des da sala
devem ser adequadas, ndo s6 em termos da sua organizagcdo espacial como também da sua
iluminagao (foco de luz directa), de modo a permitir uma boa observagédo do objecto por parte dos

alunos.

Na pratica do desenho, devem ser experimentados alguns materiais riscadores (secos e/ou aquosos)
diferentes, de entre os quais as grafites de diversas durezas, os |lapis-de-cor macios, os pastéis (de
Oleo, secos, de cera, ou ainda soluveis em agua), os marcadores (impermeaveis ou sollveis em

agua), as sanguineas, o pincel chinés [com aguadas de tinta-da-china ou vieux-cheine diluido em
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agua com diversas saturagdes (tons de sépia)], a esferogréfica, os aparos (de metal, de pena de ave
ou construidos a partir de um tronco cinzelado). Do mesmo modo, é importante que experimente,

também, diferentes suportes de papel, ndo sé no tipo, como nas suas dimensoes.

E com base numa experimentacdo variada que os alunos se podem aperceber das diferencas entre
os diversos materiais e suportes. Estas diferencas tornam-se para eles visiveis tanto ao nivel do
processo, como no proéprio resultado final, o0 desenho. Se desejam representar o rigor das formas e a
minucia do pormenor, entdo ficam conscientes de que ndo devem, por exemplo, utilizar o pastel ou o
pincel, assim como a dimensido do suporte ndo devera ser muito grande; se pretendem registos
rapidos, de gesto largo e expressivo devem, pelo contrario, utilizar suportes de maiores dimensdes e

materiais mais adequados (em técnicas simples ou mistas).

Neste mdédulo de desenho de observagao, é importante que os alunos desenvolvam competéncias
tanto na representagdo do referente isolado, como ao nivel da percepgdo e representagdo de
conjuntos de formas naturais ou artificiais, pois neste segundo contexto, sdo levantadas outras
questdes que no primeiro ndo aparecem. Assim, pretende-se também que os alunos experimentem a
representacdo de elementos compostos, organizados de acordo com exigéncias estéticas e de

equilibrio compositivo, tirando partido da sobreposi¢do das formas (tipo natureza-morta).

Por ultimo, reforga-se aqui a ideia da necessidade e da importancia da sensibilizacdo dos alunos
relativamente a forma como vao “povoando” o seu campo visual, ou seja, do modo como véao
“arrumando” o seu desenho na folha de registo. Para que desenvolvam a sua sensibilidade estética e
o possam reflectir em tudo o que produzam, os alunos devem ir ganhando a nogédo de que, toda a
imagem que elaborem (tratando-se de qualquer tipo de registo, neste caso, de um desenho muito
estruturado ou de um desenho esquematico ou mesmo até de um simples esbo¢o) deve manter
sempre um equilibrio compositivo intrinseco e uma determinada “légica” organizacional a qual, sendo
da inteira responsabilidade do autor, deve conter a intencao de ser lida, eficazmente, pelo observador

€ nao ser o resultado de um processo parcialmente consciente.

No que respeita ao processo de avaliacdo, tal como tem sido referido, deve ter um carécter
eminentemente formativo ao longo de todo o mdédulo. A motivagéo dos alunos, motor essencial para
a sua aprendizagem, deve ser alimentada por um processo pedagoégico e de acompanhamento
efectivo por parte do professor, certificando-se, assim, de que os alunos estdo a desenvolver com

eficacia as competéncias especificas previstas.

A avaliagao/classificacdo de cada um dos exercicios propostos deve ser feita com base num conjunto
de critérios que traduzam, claramente, 0s objectivos delineados para cada um desses trabalhos,
tendo em conta, naturalmente, as competéncias especificas a desenvolver. Cada exercicio pode ter

um peso maior ou menor, consoante a sua importancia e/ou complexidade.
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Por dltimo,

reforca-se, mais uma vez, a relevancia da objectividade (a maior possivel), da

transparéncia e da participacao, factores que devem estar intimamente ligados a todo o processo

de avaliagdo. A auto-avaliacdo do desempenho dos alunos ¢é, igualmente, muito importante, como

forma de auto-reflexdo e auto-consciéncia das suas proprias aprendizagens, individuais e de grupo.

Para isso, sugere-se que também eles procedam com regularidade a sua préatica, através dos

instrumentos de avaliagcéo (grelhas de observagéo, etc.) elaborados para o efeito.
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MODULO 3

[ Expresséo da Cor }

Duracao de Referéncia: 16,5 horas

1 |Apresentagéo

Com este médulo, pretende-se que o aluno fique com alguns conhecimentos fundamentais sobre
Luz/Cor, mediante uma abordagem cientifica da cor/luz e da cor/pigmento e do fenémeno psico-
-fisiolégico da Visdo, para que possa, entdo, aplicar, conscientemente, a Cor numa composi¢ao

visual através da exploracéo técnica e expressiva de alguns materiais de pintura.

2 | Competéncias Visadas

= Compreender a natureza da cor e a sua relagao com a luz.

» Compreender, de forma elementar, o fendmeno psico-fisiolégico na visdo das cores, do movimento
e da terceira dimenséo (visédo estereoscopica).

= Entender os mecanismos perceptivos da Luz/Cor: a sintese aditiva e subtractiva, contrastes e
harmonias e suas implicagdes funcionais.

= Ser capaz de apreciar o mundo que o rodeia com maior sensibilidade estética, através do
desenvolvimento de uma cultura artistica feita a partir de referéncias consagradas das artes visuais.

= Ser capaz de utilizar alguns materiais de desenho e pintura, aplicando, conscientemente, os valores

cromaticos nas suas experimentagdes plasticas.

3 |Objectivos de Aprendizagem

» Compreender o fendomeno fisico da cor/luz (sintese aditiva) mediante a observagao e participagao
em exemplos praticos.

= Compreender, de forma elementar, os mecanismos 6pticos envolvidos na percepcao da cor, do
movimento e da profundidade.

= Reconhecer alguns dos efeitos psicolégicos e culturais (simbdlicos) associados a cor.

= Compreender os conceitos basicos do fendmeno cor/pigmento (sintese subtractiva).

= Construir um sistema cromatico (circulo cromatico, por exemplo) com a aplicacdo das cores
primarias, secundarias e intermédias.

= |dentificar as trés componentes principais de caracterizagdo de uma cor: tom, saturagdo e valor
luminico.

= Aplicar a qualidade térmica da cor (cores quentes e frias), relacionando-a com os efeitos fisioldgicos

e psicoldgicos.
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= |dentificar alguns dos aspectos simbdlicos da cor, de acordo com o nosso contexto cultural.
= Compreender as questdes essenciais sobre a harmonia cromatica mediante a aplicagéo, de alguns

dos contrastes de cor em composi¢des elaboradas pelos alunos.

4 |Conte(1dos

1. Cor/Luz fendmeno fisico da cor/luz

sintese aditiva

2. Visao anatomia do olho humano

funcionamento da visdo na
percepgao das cores, do
movimento e da profundidade
(estereoscopia)

3. Cor/pigmento sintese subtractiva

contrastes cromaticos

5 |Orienta<;6es metodoldgicas / Sugestbes de avaliacéo

Para um maior e mais consciente conhecimento do fendbmeno da Cor por parte dos alunos, €&
importante iniciar-se este moédulo mostrando-lhes, ainda que de uma forma muito elementar, a
diversidade dos factores que interagem na nossa percepg¢ao das cores no contexto do mundo que

nos rodeia.

Entre esses factores, pode comecgar-se por falar da realidade fisica da cor, comprovavel hoje pela
ciéncia e verificada por meios técnicos e tecnolégicos. Pode recorrer-se, por exemplo, no espacgo da
sala de aula a experiéncias simples de 6ptica que ilustrem a refracgdo da luz através de prismas e a
sintese aditiva de cor, através da observagdo e um circulo cromatico rotativo montado sobre um
eixo ou, ainda, mediante a projecgéo sobreposta de acetatos coloridos. Também é relevante que os
alunos fiqguem com uma ideia, ainda que muito simplificada, da anatomia do olho humano, ou seja,
das estruturas responsaveis pela captacdo das imagens que serdo enviadas depois ao cérebro, pelo

nervo optico, para que ele as possa ler e descodificar.
Quanto aos efeitos fisiolégicos da cor, isto €, quanto a relagdo profunda que estabelecemos com

as cores, do ponto de vista biolégico, é importante que os alunos se apercebam até que ponto é que

elas podem influenciar o nosso corpo, criando até sensagbes fisicas como o calor e o frio. Na
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verdade, estudos cientificos provaram que, por exemplo, quando o0 nosso corpo € sujeito a um
ambiente vermelho e sob iluminagdo vermelha, este segrega mais adrenalina, a sua temperatura
aumenta e a pressdo do sangue sobe. E que os laranjas e amarelos tém efeitos similares, embora
nao tdo marcados. Da mesma forma, investigagbes médicas demonstraram que luzes verdes ou
azuis baixam o nosso batimento cardiaco e a temperatura do nosso corpo e que contribuem para um
forte relaxamento muscular, sendo por estas razbes que, por exemplo, nos hospitais, os blocos
operatérios sdo, de um modo geral, pintados de azul claro e verde, 0 mesmo acontecendo com as

batas dos médicos.

Finalmente, importa discutir os juizos visuais que sobre as cores produzimos, fruto ndo sé da nossa
dimensao psicoldgica, pois que também respondemos a cor de uma forma individual, mas em larga
medida por razdes culturais. Perante uma determinada cor, simplesmente gostamos dela, ou nao.
Esta provado que, por exemplo, as pessoas alegres e extrovertidas preferem nitidamente os
vermelhos e as pessoas timidas, discretas, calmas, parecem gostar muito mais dos azuis.
Investigagdes realizadas, sobretudo por grandes empresas publicitarias, afirmam que as criangas

preferem cores alegres, vivas, e consideram, frequentemente, o azul com uma cor desagradavel.

Por outro lado, cada cultura atribui distintas simbologias as cores, na transmissdo das suas
mensagens. Na Roma antiga, por exemplo, o vermelho-escarlate era considerado simbolo da
autoridade sagrada do Imperador que era encarado como um deus e todos os que ousassem usar
essa cor eram considerados traidores e castigados com a morte. Ja na China, era o amarelo a cor
sagrada pelo que, por isso mesmo, s6 podia ser utilizada pelo Imperador. Hoje em dia, no contexto da
sociedade ocidental, o vermelho é normalmente associado aos sinais de perigo ou, do mesmo modo
e com alguma frequéncia, a velocidade e a uma vida vigorosa e activa (o vermelho-Ferrari &, por
exemplo, um simbolo do Ocidente). Ainda no contexto actual da nossa cultura, podem ser discutidas
as questdes simbdlicas das cores, recorrendo-se a exemplos da publicidade e dos produtos de
consumo, de forma a suscitar nos alunos a tomada de consciéncia relativamente ao poder efectivo
que as cores assumem na comunicagao visual. Com este debate pretende-se, ainda, promover nos
alunos o desenvolvimento de um espirito critico consciente, absolutamente necessario para uma
melhor educacgéo para a cidadania e para as questdes ligadas ao consumo que, por vezes, toma

proporcoes exageradas nos dias de hoje.

Em suma, é importante que todos estes contelidos devam ser abordados e discutidos com os alunos,
mas de uma forma simples, apelativa e contextualizada as suas vivéncias concretas, aos seus niveis
de conhecimento e a sua maturidade intelectual, dada a complexidade destas matérias. Apos esta
fase introdutoria, deve passar-se ao estudo pratico da Cor/pigmento através do processo da sintese

subtractiva das cores, com recurso ao guache ou a outras tintas de base aquosa, a fim
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de que os alunos possam experimentar a obtengao das cores secundarias, a gradagao das cores
intermédias, etc. Isto é, o que importa agora nesta fase é que os alunos sistematizem, com a pratica,
alguns conceitos-chave do estudo das cores, concretamente, as trés dimensdes de uma cor: o tom,
ou tonalidade, o que normalmente designamos por “cor”; a saturacéo, ou o nivel de “pureza” dessa
cor e, finalmente, o valor luminico, isto &, a “claridade” de uma cor, a sua aproximagao/afastamento

relativamente ao preto e ao branco.

Apos este estudo téorico-pratico mais sistematico, deve passar-se, finalmente, para uma ultima fase
de aplicagao criativa em que ja se utilizam alguns dos contrastes cromaticos de ltten — o contraste
da cor em si; o de claro/escuro; o de quente/frio e/ou o contraste de complementares —, sendo
que os restantes contrastes devem ser apenas explicados e observados, como o contraste

simultaneo/sucessivo; o de qualidade e o de quantidade.

Para esta ultima etapa, propde-se, por exemplo, a elaboragéo de composi¢des visuais, crométicas,
partindo-se de referentes do mundo da Pintura, que os alunos podem simplificar e recriar ao nivel da
cor, mediante o contraste que querem experimentar. Por outro lado, se o professor preferir, podem os
alunos elaborar composigbes geométricas, recorrendo a figuras planas ou a figuras que sugiram a

terceira dimenséo, e nelas aplicarem um, ou mais, dos contrastes cromaticos que estudaram.

Relativamente ao processo de avaliacdo, deve este considerar-se eminentemente formativo ao
longo de todo o médulo. A motivacdo dos alunos é preponderante para uma aprendizagem bem
sucedida por parte dos alunos, devendo, por isso, ser alimentada por um processo pedagoégico e de
acompanhamento efectivo por parte do professor certificando-se, desta forma, que o/a aluno/a esta,

efectivamente, a desenvolver as competéncias especificas que se desejam.

A avaliagao/classificagdo de cada um dos exercicios propostos deve ser feita com base num conjunto
de critérios definidos pelo professor e que traduzam claramente os objectivos formulados para
cada um desses trabalhos, tendo em conta as competéncias especificas a desenvolver. Cada

exercicio pode ter um maior ou menor peso, consoante a sua importancia e/ou complexidade.

Por ultimo, volta a salientar-se a relevancia da objectividade (a maior possivel), da transparéncia e
da participacdo a que o processo de avaliagdo deve estar ligado. A auto-avaliagcdo do
desempenho dos alunos é igualmente muito importante, como forma de auto-reflexdo e de auto-
-consciéncia das suas proprias aprendizagens, individuais e de grupo. Para isso, sugere-se que

também eles procedam com regularidade a sua prética, através dos instrumentos de avaliagcao

(grelhas de observagéo, etc.) elaborados para o efeito.
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MODULO 4

[ Desenho Geométrico }

Duracéao de Referéncia: 19,5 horas

1 |Apresentagéo

Com este médulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias ao nivel do desenho rigoroso,
através da construcdo de figuras geométricas inscritas na circunferéncia e da aplicagdo do
conceito de Estruturas, nomeadamente, de estruturas modulares, utilizando as construgbes

geomeétricas aprendidas na realizagdo de um padréo.

2 | Competéncias Visadas

= Reconhecer o desenho como um meio para a representacgao rigorosa de formas.

» Reconhecer a geometria plana como interpretagéo da natureza e principio organizador da forma.

» Desenvolver a motricidade, através do desenho rigoroso de construgbes geométricas de figuras
planas com o auxilio de instrumentos de desenho apropriados (régua, esquadro, compasso, etc.).

= Conhecer o conceito de estrutura modular regular e aplica-lo, criativamente, na constru¢do de um
padrdo geométrico (modulo/padréo).

= Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas, identificando o universal e o

particular (azulejaria).

3 |Objectivos de Aprendizagem

= Utilizar instrumentos de desenho rigoroso.

= |dentificar os formatos normalizados de papel da série “A”.

= Executar a divisdo do segmento de recta em partes iguais.

= Executar a divisdo de um angulo em duas e trés partes iguais.

= Construir um quadrado, sendo dada a medida do lado.

= Reconhecer os elementos que constituem a circunferéncia.

= Reconhecer as posigdes relativas de duas circunferéncias.

= Tragar a concordancia entre uma recta e um arco de circunferéncia.

= Tracar a concordancia entre diversos arcos de circunferéncia.

= Tragar espirais bi, tri e quadricéntricas.

» Tragar a divisdo da circunferéncia em diferentes nimeros de partes iguais e nela inscrever os
respectivos poligonos regulares.

= Executar os tragados de diversos arcos (volta perfeita, ogival, contra-curvado, abatido, arabe ou
ultrapassado).
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= Executar o tragado do 6vulo e da oval.

= Reconhecer a relagdo modulo/padrao como uma estrutura regular resultante da repetigdo de um ou
mais médulos, segundo algumas leis de organizagao: simetria/assimetria, alternancia, translacao ou
rotagao.

= Desenhar mddulos para aplicagdo numa estrutura modular (padréo) regular.

4 |Conteudos

1. Desenho materiais/instrumentos de
geomeétrico desenho rigoroso
normalizagcao de suportes de
registo (série A)
tracados geométricos divisdo do segmento de recta
/geometria plana divisdo de angulos
[divisdo//relagdo/construgéo] circunferéncia
concordancias
espirais
quadrado
poligonos inscritos na circunferéncia
arcos
ovulo
oval
2. Estrutura leis de organizagao simetria/assimetria
maédulo/padréo alternancia
translacéo
rotacao

5 |Orientag6es metodolégicas / Sugestdes de avaliacdo

Com este modulo, pretende-se que o aluno compreenda a importancia da expressao grafica
rigorosa como forma, por um lado, de desenvolvimento das suas capacidades de coordenacao
psico-motora, concretamente ao nivel da motricidade fina e, por outro, como meio que potencia a
clareza e o rigor de uma comunica¢cdo visual mais objectiva, utilizada em grande medida na

arquitectura e no design mas importante, também, no dominio das artes e oficios.

Como meio de avaliagdo diagndstica do dominio psico-motor do aluno, por um lado, e como forma de
exercitar o seu adestramento, por outro, sugere-se que no inicio deste médulo se realizem exercicios
preliminares de desenho, feito a mao levantada (sem recurso, portanto, aos instrumentos de desenho

rigoroso), de linhas paralelas, perpendiculares, de circunferéncias isoladas e de
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circunferéncias concéntricas. E importante que os alunos exercitem estes tracos de modo repetitivo,

de forma a poderem observar a sua evolugao nos resultados.

Os desenhos resultantes destes exercicios devem ser guardados para que possam ser comparados
com outros, a realizar na parte final deste médulo, como forma de percepg¢ao do desenvolvimento de

competéncias objectivadas para este modulo.

Apés estes primeiros exercicios, sugere-se a realizagdo de outros idénticos, mas com recurso, agora,
aos instrumentos de desenho rigoroso (lapiseira com minas 0,5mm ou 0,7mm, régua, esquadro e
compasso), como forma de tomada de consciéncia por parte do aluno, nesta fase, do seu maior ou
menor grau de dominio do tragado rigoroso e da utilizagdo dos instrumentos especificos para o

efeito.

Depois de uma primeira fase de exercicios preliminares, deve ser iniciada a aprendizagem dos
diversos tracados geométricos que constam do nucleo de contetidos deste médulo. Deve comegar-
-se, naturalmente, pelas construgdes mais simples, como a divisdo do segmento de recta (em duas e
quatro partes iguais, e em qualquer nimero, par ou impar, de partes iguais, através do método geral),

terminando-se com o tragado, por exemplo, da oval.

Como forma de contextualizar, no “mundo real”, as varias figuras geométricas que estdo a aprender
(e que pertencem ao “mundo conceptual”), devem ser referidos e mostrados aos alunos exemplos de
formas naturais (do mundo animal, vegetal, mineral, etc) e de formas artificiais (da arquitectura,

escultura, design, artesanato, etc) que tenham, implicita na sua estrutura, essa geometria.

Apés o estudo pratico dos tragados geométricos, deve passar-se ao segundo ponto dos conteudos a
desenvolver neste médulo: estrutura médulo/padréo. Fazendo uma leitura retrospectiva de todas as
construgdes geométricas aprendidas, e recorrendo a exemplos da azulejaria, propbde-se agora que o
aluno aplique estes conhecimentos na concepg¢ao de um maodulo, ou dois, para a construgdo de um
padrdo. Devem exemplificar-se as leis de organiza¢do da estrutura modular regular, enunciadas
no capitulo dos contelidos e explicar a sua influéncia nas possibilidades de variagdo que a repetigdo
de um moddulo pode ter criando, assim, diversos padroes. Se o grupo-turma assim o permitir, tendo
em conta as capacidades demonstradas, pode evoluir-se para uma combinagdo de duas ou mais

destas leis, de forma a explorarem-se efeitos estruturais mais complexos.

No que respeita ao processo de avaliagdo, tal como tem sido referido, deve ter um caracter
eminentemente formativo ao longo de todo o moédulo. A motivagao dos alunos, motor essencial para
a sua aprendizagem, deve ser alimentada por um processo pedagodgico e de acompanhamento
efectivo por parte do professor, certificando-se, assim, que os alunos estdo a desenvolver com

eficacia as competéncias especificas previstas.
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A avaliagao/classificacdo de cada um dos exercicios propostos deve ser feita com base num conjunto
de critérios que traduzam, claramente, os objectivos delineados para cada um desses trabalhos,
tendo em conta as competéncias especificas a desenvolver. Cada exercicio pode ter um peso maior

ou menor, consoante a sua importancia e/ou complexidade.

Todo o processo de avaliacao deve ser objectivo, transparente e participado e no que respeita a auto-
avaliagdo do desempenho por parte dos alunos, como forma de auto-reflexdo e auto-consciéncia do
seu proprio processo de aprendizagem individual e de grupo, devem eles também proceder a essa

pratica, de modo regular, através dos instrumentos de avaliagdo elaborados para o efeito.

| Bibliografia / Outros Recursos

e Brockett, A. (1985). Como Desenhar Motivos e Padrdes. Lisboa: Presenca.
o Kepes, G., (org.) (1966). Module, Symmetrie, Proportion. London: Studio Vista.
e Cunha, L. V. (2004). Desenho Técnico. Lisboa: Fundagéo Calouste Gulbenkian.

36



\/P E dMHllSt(:‘I’lOn-%Ei

MODULO 5

[ Metodologia Projectual Aplicada }

Duracédo de Referéncia: 21 horas

1 |Apresentagéo

Com este modulo, pretende-se que o aluno desenvolva competéncias basicas ao nivel da
metodologia de trabalho de projecto. Pretende-se, igualmente, que seja capaz de conceber,
mediante a compreensao do conceito de forma/funcéo, a manipulagdo da forma tridimensional —
construindo uma pequena maqueta — e de a representar bi e tridimensionalmente, utilizando para isso
um sistema triédrico de projecgbes ortogonais — método europeu — e perspectivas convencionais —

isométrica e cavaleira.

2 | Competéncias Visadas

» Conceber projectos, aplicando a metodologia projectual, e organizar com funcionalidade e equilibrio
objectos bi e tridimensionais.

= Desenvolver as capacidades psicomotoras na realizagdo das varias fases do projecto.

= Compreender e aplicar o conceito de forma/fungéo, através da concepgao de um objecto funcional
com design.

= Compreender, de forma elementar, as relagbes do Homem com o espago: proporgao, escala,
ergonomia e antropometria.

» Compreender mensagens visuais expressas em diversos codigos.

= Utilizar diferentes codigos de representagédo normalizada e convencional.

3 |Objectivos de Aprendizagem

= Conhecer os diversos passos de uma metodologia de trabalho de projecto.

= Conceber um pequeno projecto de design, aplicando os passos mais importantes da metodologia
projectual.

= Elaborar uma magqueta tridimensional a escala.

= Elaborar uma meméria descritiva/ficha técnica de projecto.

= Representar objectos em perspectiva cavaleira.

= Representar objectos em perspectiva axonométrica isométrica.

= Aplicar o sistema europeu de projec¢des ortogonais (ou método do cubo envolvente) na
representacédo de objectos.

= Desenhar, utilizando diversos tipos de linha (trago continuo, trago interrompido ou trago/ponto), os
diversos componentes das projecgoes.
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= Desenhar cortes na representagéo técnica dos objectos.

= Cotar objectos recorrendo a normalizagdo convencional (linhas de referéncia ou chamada, linhas de
cota e numeros de cota).

= Legendar um desenho técnico.

= Aplicar escalas numéricas e graficas de redugédo e ampliagao na representagao técnica de objectos.

4 |Conteudos

1. Metodologia projectual tema/problema identificacao
pesquisa
analise

resolugao hipéteses
seleccao

concretizacao projecto
magqueta
avaliacao

2. Formalfuncéo conceito forma pratica
forma estética
forma simbdlica

concepgao/realizacdo de um
objecto funcional

3. Sistemas convencionais perspectiva isométrica
de representacéo
perspectiva cavaleira

sistema triédrico de projecgéo
ortogonal — método europeu

5 |Orienta<;6es metodolégicas / Sugestdes de avaliacdo

Com este médulo final, procura-se desenvolver uma série de principios e de regras que permitam aos
alunos conhecer melhor, para além da sua aparéncia, os objectos que nos rodeiam. Mais do que
ensinar a conceber objectos de design importa, nesta fase, que os alunos aprendam uma
metodologia de analise e de resolugao de problemas concretos, ndo apenas util para as questbes
ligadas ao desenvolvimento de projectos, mas util também para a resolugdo de problemas concretos

do dia-a-dia.

Para uma introdugdo a metodologia projectual, o professor deve, primeiro, fazer uma abordagem

geral do Design (de comunicagdo e industrial), enquanto processo metodoldgico utilizado em larga
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escala nos dias de hoje: ao nivel da industria e da produg¢ao de objectos, no dominio da organizacéo
de espacos, no dmbito da comunicagéo e da publicitacdo de ideias ou produtos, etc., e fornecer aos
alunos alguns dados sobre as origens do proprio Design. Para ilustrar estas informagdes tedricas, o
professor pode socorrer-se de imagens variadas em livros, na Internet, em revistas especializadas,

em filmes e até mesmo através de objectos de design construidos a partir de diferentes tecnologias.

Indissociavelmente ligado as questbes do Design, surge o conceito de forma/funcéo que importa
agora referir e debater com os alunos, mediante a observagdo de exemplos concretos de objectos
funcionais, ao nosso dispor todos os dias e em todos os contextos do nosso quotidiano. Apos esta
introdugao, o professor deve propor aos alunos, implementando a metodologia de trabalho de
projecto, a resolugao de um problema de design, preferencialmente de caracter tridimensional, para

aplicagao do conceito de forma/fungéao.

A metodologia projectual aplica-se, tal como o nome indica, em todas as situagbes de
desenvolvimento de projectos, sejam eles tridimensionais — objectos, produtos, espagos — ou
bidimensionais (de comunicagéo) — graficos, multimédia, etc. Neste sentido, sugere-se que a proposta
a fazer aos alunos, para o desenvolvimento de um projecto, se adeque ao tipo de curso de Educacgéo
e Formagédo em que estdo inseridos, de forma a melhor poderem integrar estas aprendizagens no
ambito dos seus estudos. Ainda neste contexto, fica ao critério do professor a sugestdo de um
projecto, a realizar individualmente por cada aluno, ou por um grupo de alunos, se a proposta for de

maiores dimensodes ou exigir, necessariamente, um esforgco de equipa.

No decurso do desenvolvimento do projecto, € importante que os alunos organizem um portfolio
individual, no qual arquivem toda a pesquisa de informacdo que vao fazendo, assim como todo o

trabalho que vao desenvolvendo.

No caso dos alunos realizarem um projecto bidimensional (para aqueles que frequentam os cursos
da area dos Audiovisuais e da Produgdo dos Média), os conteudos a desenvolver no ponto 3 deste
modulo — sistemas convencionais de representacdo — podem ser descontextualizados dos seus
projectos, se isso fizer sentido. Ou seja, estas aprendizagens devem ser, necessariamente,
realizadas, tendo em conta o principio de formagdo em banda larga, mas podem ser consideradas

como se de uma segunda parte do médulo se tratasse.

Por outro lado, no caso dos alunos realizarem um projecto tridimensional, (para aqueles que
frequentam, essencialmente, os cursos da area do Artesanato), estes conteldos referidos podem (e
devem, na medida do possivel) ser adequados ao seu projecto especifico. Desta forma, aquando da
fase de selecgdo da solugao mais bem classificada, para a construgdo do objecto tridimensional,

pode partir-se para a aprendizagem dos desenhos em perspectiva axonomeétrica isométrica e/ou
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deve
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passar-se para a aprendizagem do desenho técnico cotado, como forma de normalizar a
representacdo e optimizar a comunicagao entre a fase de projecto e a da produgédo. Nesta altura,
deve-se procurar atender, sempre que possivel, as regras de normalizagao previstas para o desenho
técnico, no que diz respeito as espessuras das linhas, aos tipos de linha, a colocagao das linhas de
cota e respectivos numeros, assim com a colocagao das linhas de referéncia e legendas. Por fim, e
como regra geral da representagio, deve-se optar pelo sistema europeu de projeccdes ortogonais
(ou método do cubo envolvente), podendo-se, eventualmente, prescindir de algumas das vistas, nos

casos em que nao haja acréscimo de informagao com a inclusao das mesmas.

Por fim, e com base em toda a informagéo produzida, nomeadamente o desenho técnico cotado,

propde-se a construgdo de uma maqueta, a escala, usando materiais de facil manipulacao.

A ultima fase de uma metodologia projectual resulta numa avaliacdo do projecto, quer por testes de
usabilidade quer mediante o recurso a painéis de utilizadores (os proprios grupos de alunos, sempre
que possivel). Para isso, recorre-se a grelhas de avaliagdo que permitam validar a proposta final, face
ao problema inicial. Este processo de avaliagdo, apesar de formalmente s6 aparecer no fim do
projecto, devera ser tido em conta na transi¢cdo entre as fases de resolugéo e concretizagao, tendo
em vista possiveis ajustes e acertos ao longo do projecto. O que se pretende com um processo de
avaliagdo do projecto € detectar, o0 mais cedo possivel, nas varias fases da metodologia, erros ou

omissdes que permitam voltar a fases anteriores do projecto.

Como parte da avaliagdo do projecto, sugere-se a elaboragdo de uma pequena meméria descritiva
ou ficha técnica para complementar a apresentagdo do projecto final, procurando que os alunos
utilizem, o mais possivel, uma linguagem técnica especifica. Desta memoéria descritiva, deve constar:
a descrigdo dos materiais e dos processos utilizados, a justificagdo sucinta das tomadas de decisao

nas diversas fases da metodologia e a fundamentagéo da escolha de uma entre varias formas.

Relativamente ao processo de avaliacdo dos alunos, tal como tem sido referido ao longo dos
diversos médulos, deve ter um caracter eminentemente formativo ao longo de todo o processo de
ensino/aprendizagem. A motivacdo dos alunos é essencial para a sua aprendizagem e deve ser
alimentada por um processo pedagégico e de acompanhamento efectivo por parte do professor,

certificando-se, deste modo, que os alunos estao a aprender.

A avaliagao/classificagdo de cada um dos exercicios propostos deve ser feita com base num conjunto
de critérios que traduzam, claramente, os objectivos delineados para cada um desses trabalhos,
tendo em conta, naturalmente, as competéncias especificas a desenvolver. Cada exercicio pode ter

um peso maior ou menor, consoante a sua importancia e/ou complexidade.
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Todo o processo de avaliagao deve ser objectivo, transparente e participado e no que respeita a auto-
avaliagdo do desempenho por parte dos alunos, como forma de auto-reflexdo e de auto-
-consciéncia do seu proprio processo de aprendizagem individual e de grupo, devem também eles
proceder a essa pratica, de modo regular, através dos instrumentos de avaliacdo elaborados para o

efeito.
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NORMAS DE DESENHO TECNICO

Referéncia Titulo
NP ISO 10209-1:2002 (Ed. 1) Documentagao técnica de produtos. Vocabulario. Parte 1: Termos relativos aos

desenhos técnicos: generalidades e tipos de desenhos.

NP EN ISO 10209-2:2002 (Ed. 1) Documentagéo técnica de produtos. Vocabulario. Parte 2: Termos relativos aos
métodos de projecgdo (ISO 10209-2:1993).

NP ISO 128-1:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagédo. Parte 1: Introducédo e
indice.
NP ISO 128-22:2002 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagdo. Parte 22: Convencgdes de

base e aplicagdes para as linhas de indicagao e as linhas de referéncia.

NP ISO 128-30:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagéo. Parte 30: Convencdes de

base para as vistas.

NP ISO 128-40:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagéo. Parte 40: Convencgdes de

base para os cortes e as secgoes.

NP ISO 128-40:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagéo. Parte 40: Convengdes de

base para os cortes e as secgoes.
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NP ISO 128-50:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagéo. Parte 50: Convengodes de

base para a representagao de areas em cortes e secgdes.

NP ISO 128-50:2004 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Principios gerais de representagdo. Parte 50: Convencgdes de

base para a representagao de areas em cortes e secgdes.

NP 167:1966 (Ed. 2) Desenho técnico. Figuracao de materiais em corte.

NP 204:1968 (Ed. 2) Desenho técnico. Legendas.

NP 205:1970 (Ed. 1) Desenho técnico. Listas de pecas.

NP 297:1963 (Ed. 1) Desenho técnico. Cotagem.

NP 327:1964 (Ed. 1) Desenho técnico. Representagao de vistas.

NP 328:1964 (Ed. 1) Desenho técnico. Cortes e secgdes.

NP 49:1968 (Ed. 3) Desenho técnico. Modo de dobrar folhas de desenho.

NP EN ISO 5455:2002 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Escalas (ISO 5455:1979).

NP EN ISO 5456-1:2002 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Métodos de projecgdo. Parte 1: Sinopse (ISO 5456-1:1996).
NP EN ISO 5456-2:2002 (Ed. 1) Desenho técnico. Métodos de projecgao. Parte 2: Representagdes ortograficas

(ISO 5456-2:1996).

NP EN ISO 5456-3:2002 (Ed. 1) Desenho técnico. Métodos de projecgdo. Parte 3: Representagdes axonométricas
(ISO 5456-3:1996).

NP ISO 8048:2002 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Desenhos de construgdo. Representagdo de vistas, secgbes e
cortes.
NP EN ISO 8560:2002 (Ed. 1) Desenhos técnicos. Desenhos de construcdo. Representacdo de dimensdes,

linhas e malhas modulares (ISO 8560:1986).
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